ovl-Datel

Der Dateityp, auf dem Roller Coaster Tycoon 3 aufgebaut ist, nennt sich OVL (Abkilrzung fir Overlay).

Sprich: Szenerieobjekte, Regen, Landschaft und alle Modelldateien sind ovls.

Di eser Eintrag wurde aus dem alten Foruminportiert, urspringlicher Autor: wizel

https://www.coaster-games.org/lexicon/entry/19-ovl-datei/
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