CustomSceneryObject

CSO (CustomSceneryObject) sind Wande, Dacher, Figuren oder Ahnliches, mit dem man die
Gestaltungsmaglichkeiten in RCT3 erweitern kann. Die meisten Sets beinhalten Wéande, Dacher und
Fenster, also die Grundlagen, um Hauser zu bauen. Es gibt natiirlich auch Sets, mit denen man seine
Achterbahnen noch realistischer gestalten kann.
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