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1  Musik Speichern 

In euren Dokumenten findet ihr den Ordner "Frontier Developments", in diesem "Planet Coaster" und dann 
"UserMusic".

Direkter Pfad (in den Dateiexplorer kopieren):

%USERPROFILE%\Documents\Frontier Developments\Planet Coaster\UserMusic\Dort fügt ihr 
eure Musik die ihr im Spiel verwenden wollt ein.

2  Lautsprecher aufstellen 

Im Spiel stellt ihr dann "Park Lautsprecher" auf. Ist dieser Ausgewählt, kann im Drop-Down menü ganz 
unten (unter Benutzerdefinierte Musik) eure eigene Musik ausgewählt werden.

Achtung:
Der Lautsprecher dauf zu keinem Gebäude hinzugefügt sein, dann funktioniert es nicht. Er muß als 
eigenständiges Objekt Plaziert werden.
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